Einstieg
capella

Liebe Anwenderin, lieber Anwender,

in elf Schritten macht der folgende Lehrgang Sie mit den Basisfunktionen von

capella vertraut.

Diese Einflihrung ist fur diejenigen gedacht, die jetzt in das Arbeiten mit capella-
Notensatz einsteigen und bisher noch keine Erfahrungen mit unseren Notensatzpro-

grammen haben.

Wir haben die Anleitung bewusst kurz gehalten, damit Sie mdglichst rasch Ihre ei-
genen musikalischen Projekte in Angriff nehmen kénnen. Wir empfehlen Ihnen, den
kleinen Lehrgang auszudrucken und Blatt flr Blatt durchzuarbeiten.

Wo es flir macOS andere Befehle als fur Windows gibt, werden diese in Klammer ge-

setzt.

Wenn Sie bereits bei dieser Einflihrung weitere, Uber die Basisanwendungen hinaus-
gehende Fragen haben, schauen Sie bitte im Stichwortverzeichnis der Hilfe im Pro-
gramm nach (Hilfe — Stichwortsuche). Alle Themen, die im Folgenden nur kurz be-

handelt werden, sind dort grindlich und weiterfihrend dargestellt.

Fortgeschrittenen Anwenderinnen und Anwendern empfehlen wir, sich zu Einzelthe-
men dariber hinaus auf unserer Internetseite zu informieren. Dort finden Sie Tipps,
Workshops und Videos:

https://www.capella-software.com/de/index.cfm/rat-hilfe/



Schritt 1
Noten eingeben,
Pausen, Loschen, Speichern

Wenn Sie capella starten, sehen Sie zuerst den Startbildschirm. Hier kdnnen Sie eine neue Da-
tei beginnen, eine vorhandene Datei oder ein Beispiel 6ffnen, aus den Vorlagen wahlen oder
verschiedene Infos abrufen. Wenn Sie ,Zuletzt gedffnet", ,Vorlagen™ oder ,Beispiele™ eine Datei
einmal anklicken, sehen Sie rechts eine Vorschau. Doppelklick 6ffnet die Datei.
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Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Exras Plugins Zeichnen Fenster Hilfe

[E% capella Notensatz =ca pe”a

Informationen und Meuigkeiten Neu / Zuletzt gedfinet Vorlagen Beispiele Suche bei Musicalion

Informationen

% Mein capella
© Hire

B Handbuch (PDF)

° Videos

Datei 6ffnen

| 6] Partiturassistent...

| Do Gesst hilft unsrer Schwachheit auf

| D Meue leere Partitur 6ffnen

| ﬁ Datei offnen...
|

E‘k‘ capella 8 Webseite

Zuletzt gedffnet

Schuetz_Die_Himmel.capx

Neuigkeiten Mendelssohn_HebedeineAugenauf.capx

: TR T Hemilius_Unser_Vater_in_dem_Himmel.capx
Montag, 5. Februar 2018 08:00

Erstes Funktions-Update fiir capella 8

Hier kemmt die Maus

Mittwoch, 24. Januar 2018 12:00

Bruckner_Locus_iste.capx

Bach_BWV226.capx

Morley_singwe.capx

L R U G

Pressestimmen

Rezension Gber capella 8 im renommierten Computermagazin
C't...

Wir wahlen ,Neue leere Partitur 6ffnen™. Das Programm 06ffnet sich mit dem Beginn einer leeren
Notenzeile und einem Violinschlissel.
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Das Hauptfenster ist dreigeteilt: In der Mitte ist die Partitur, darliber angeordnet das Mausklavier
und alle Einstellungen fir die Noteneingabe. Links sehen Sie wahlweise das Mustersystem, die
Seitennavigation oder die Galerie. Der Bearbeitenbereich rechts enthalt alle Befehle flr die Bear-
beitung Ihrer Noten. Oberhalb der Noteneingabe kdnnen Sie die verschiedenen Fenster ein- und
ausschalten (das geht natirlich auch GUber Meni - Ansicht). Menl- und Symbolleiste sind ober-
halb, die Vorspielleiste unterhalb des Hauptfensters angeordnet.



capella bietet verschiedene Méglichkeiten zur Noteneingabe an: Uber die Computertastatur,
das Mausklavier, ein angeschlossenes MIDI-Instrument und die Maus. Bei allen Eingabevarian-
ten missen sowohl die Tondauer als auch die Tonhdhe festgelegt werden. Die Notenwerte kdn-
nen entweder im Feld Noteneingabe Uber dem Mausklavier ausgewahlt oder Uber die Ziffern der
Computertastatur festgelegt werden.

1 J 2 j 4] 8 J E J
Ganie Halbe Viérfel Achfel Se;chzehntel

Wir wahlen hier zuerst die Eingabe Uber die Computertastatur. Die Noten werden dann
Uber die Buchstaben eingegeben:
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Bitte geben Sie die folgende Melodie ein. Achten Sie darauf, dass der Cursor zu Beginn hinter
der Taktangabe steht. capella merkt sich den Notenwert, bis Sie ihn andern (vierter Takt). Die
Taktstriche setzt capella automatisch.
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Selbstverstandlich kdnnen Sie die Noten auch Uber das Mausklavier auf dem Bildschirm einge-
ben.

|
Zeilenumbrliche erzeugen Sie wie in der Textverarbeitung mit ,Enter® J

Pausen geben Sie liber die Leertaste der Tastatur ein, die Lange der Pausen wird wie bei den
Noten Uber die Zahlen festgelegt. Bitte probieren Sie es aus!

Sie haben sich verschrieben? Kein Problem.
CJ Enth
Das Loschen von Noten erfolgt wie in der Textverarbeitung mit oder

Die Lange einzelner Noten verandern Sie stufenweise mit den Pfeilen ,kleiner" und ,groBer"

< >J . . . .
. Setzen Sie den Cursor vor einzelne Noten oder markieren Sie mehrere Noten und
verandern Sie dann ihren Wert.

)
Fir das Verandern der Tonhohe setzen Sie den den Cursor vor die betroffene Note. Mit

1l &l )
und den Pfeilen verschieben Sie die Note diatonisch, mit chromatisch.

Die Vorspielleiste am unteren Rand des Bildschirms mit dem Schieberegler flir die Abspielposi-
tion startet und stoppt das Vorspielen und bietet weitere Einstellmdglichkeiten.
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Sind Sie zufrieden mit Ihren eingegebenen Noten? Dann Speichern Sie die Datei unter
Datei — speichern in einem Ordner Ihrer Wahl.



” Schritt 2
WA RE Die Komfort-Mauseingabe

Sie kdnnen Noten auch direkt mit der Maus in die Partitur klicken. Diese Methode bietet sich
an, wenn Sie Schwierigkeiten mit den Notenbezeichnungen haben oder Noten abschreiben
mussen, die in einem ungewohnten Schllssel notiert sind. Auch zur Korrektur von Akkorden
wird sie gern genutzt.

In der Noteneingabeleiste finden Sie das Icon ' zum Einschalten der Mauseingabe (alterna-

tiv: F5J). Schalten Sie die Mauseingabe an, wenn Sie Noten mit der Maus eingeben mdéchten.
Schalten Sie sie aus, wenn Sie den Cursor versetzen oder etwas markieren moéchten.
Mit der Strg-Taste kdnnen Sie die Mauseingabe kurzfristig ein- und ausschalten.

Die Mauseingabe funktioniert nur, wenn der Schalter links oben in der Noteneingabeleiste ein-
geschaltet ist (gD )
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Sicherungskopie 'Partitur 2.capx’ in Verzeichnis ‘Sicherungskopien' .. fertig

Wenn Sie bei eingeschalteter Mauseingabe die Maus Uber die Partitur bewegen, sehen Sie einen
blauen Notenkopf, und zusatzlich ein Zeichen, was passieren wird, wenn Sie in dieser Situation
klicken: Ein (+)-Zeichen signalisiert das Hinzufligen einer neuen Note (oder eines Kopfes), ein
(-)-Zeichen bedeutet Loschen. Ein Pfeilchen weist darauf hin, dass Sie die Tonhdhe des Kopfes
verschieben koénnen.

Wahlen Sie den Notenwert, Punktierungen, Vorzeichen aus und klicken Sie dann die Note in die
Notenlinie.

Moéchten Sie die Tonhdhe andern, bringen Sie den Cursor so Uber den Notenkopf, dass die Pfei-
le sichtbar werden. Nun kénnen Sie bei gedriickter Maustaste den Ton in die gewiinschte H6he
bringen. Wenn Sie zusatzlich die Alt-Taste gedriickt halten, geschieht dies diatonisch, sonst chro-
matisch.



Schritt 3
Takt, Tonart, Schlussel,
Auftakt, Vorzeichen

Offnen Sie eine neue Datei (Datei - Neu).
Die neue Partitur soll im 3/4-Takt in der Tonart D-Dur
geschrieben werden. Diese Einstellungen nehmen Sie Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format

im Bearbeitenbereich unter der Sparte ,Einfligen™ vor. | Syl B A
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Als Standard ist flir die Noteneingabe mit der
Tastatur die eingestrichene Oktave vorgegeben.
Andere Oktavlagen stellen Sie Uber das Icon in
der Noteneingabe oder Uber die Funktionstas-
ten ein. Kurzzeitige Oktavanderung erreichen = = (m| o m =
Sie Uber die linke (nach unten) und rechte (nach
oben) Umschalt-Taste.

[Umschalt+F2] [F2] [F3] [F4] [Umschak

Kurzzeitige Oktavinderung:
Umschalt-Taste (links/rechts)!

Setzen Sie jetzt ein kleines a als Auftakt vor die erste Note d'. Den Taktstrich nach der Auf-
taktnote missen Sie manuell setzen, denn capella geht von einem 3/4-Takt aus. Den Taktstrich

& finden Sie ebenfalls im Bear-

§/E - , ; beitenbereich unter ,Einfiigen".
(o I ' = capella z&hlt nach dem gesetzten
) 4 ” ; Taktstrich nach Taktangabe weiter.

Erhéhung und Erniedrigung um einen halben Ton erreichen Sie durch Eingabe von + und -
vor Eingabe der Note. capella setzt die passenden Vorzeichen (#, I, , h ).

Sie werden im Folgenden bei Ihrer Arbeit mit capella feststellen, dass capella den Bearbeiten-

bereich kontextabhangig 6ffnet. Je nachdem, was Sie gerade in Ihrer Partitur machen, werden

Ihnen im Bearbeitenbereich mdgliche Funktionen, Einstellungen etc. angeboten. Samtliche Opti-
onen, die Sie in , Bearbeiten" finden, kénnen Sie auch Uber die Meniizeile oben aufrufen.



Schritt 4
Capoelwla Punktierungen,
Noten markieren, Triolen,

Bindebogen

Bitte legen Sie eine neue Partitur in B-Dur an und geben Sie die folgende Melodie ein.
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Wie schon im vorherigen Beispiel: Die Tonart legen Sie Uber den
Bearbeitenbereich (rechts) fest. Den doppelten Taktstrich und an-
dere feste Taktstriche wahlen Sie ebenfalls im Bearbeitenbereich
unter ,Einfligen" aus.

v [Fe] ¢ v Ik~

Punktierungen: Tippen Sie vor Eingabe der Note einen Punkt ein.

Flr das Notieren mehrerer punktierter Noten mit ,Flllnote" gibt es einen kleinen Trick: Wenn Sie

statt des Punktes ein Komma eingeben, wird die folgende Note punktiert, und die Ubernachste

Note (,Flllnote™) erhalt den halben aktuellen Wert. Mit Leichtigkeit kdnnen Sie so das folgende

Beispiel eingeben:
%ﬂﬂ_ﬁ [ ! Beginnen Sie die Eingabe mit der Zahl
: - - 8 und dem Komma flr die Punktierung.

= Dann wahlen Sie mit dem Buchstaben G

die Tonhdhe.

Bitte denken Sie daran, dass Notenwert, Punktierung, Vorzeichen u.a. immer vor Eingabe der
Note (Buchstabe) durch Eintippen ausgewahlt sein mussen.

Bitte geben Sie den Anfang von ,,Am Brunnen vor dem Tore" ein. Daflir legen Sie eine neue Par-
titur an.
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Eingabe der Triolen: Nach Eingabe der Achtelnoten markieren Sie die drei Noten (linke Maus-
taste, wie in der Textverarbeitung). Uber den Bearbeitenbereich - Markierungen kénnen Sie
gleich die markierten Noten als Triolen festlegen. Oder Sie verwenden das Tastenkdlrzel Strg +
Umschalt + F5 (mac: cmd + Umschalt - F5).

Jetzt setzen Sie Bindeboégen, crescendo und decrescendo: Daflr missen Sie wieder den No-
tenbereich, flir den das Zeichen gelten soll, markieren. Unter ,Markierung" finden Sie im Bear-
beitenbereich die gewlinschten Zeichen. Achten Sie darauf, auch wirklich alle Noten, fir die die
Bezeichnung gelten soll, zusammen zu markieren. Dann passt capella die Zeichen gleich korrekt
an.
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capella fugt die Zeichen als Grafiken ein, die Sie bei Bedarf verschieben und bearbeiten
kdénnen. Klicken Sie auf das Zeichen und wahlen Sie unter den im Bearbeitenbereich ange-
botenen Mdglichkeiten.



Schritt 5
Capelwla Das Bearbeitenfenster

Bereits im Schritt zuvor wurde mit dem Bearbeitenbereich gearbeitet.

Es ermdglicht Thnen einen lbersichtlichen und schnellen Zugriff auf samtliche Bearbeitungsmog-
lichkeiten in Ihrer Partitur.

Sie werden im Folgenden bei Ihrer Arbeit mit capella feststellen, dass capella den Bearbeiten-
bereich kontextabhangig offnet. Je nachdem, was Sie gerade in Ihrer Partitur machen, werden
Ihnen im Bearbeitenbereich alle sinnvollen und brauchbaren Werkzeuge angeboten. Das ist
abhangig davon, ob Sie gerade Noten eingeben, ob Noten markiert sind oder ein Grafik- oder
Textobjekt angeklickt ist.
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So kénnen Sie zum Beispiel nach der Markierung eine Fabe fiir die markierten Noten oder eine
bestimmte Artikulation auswahlen, Noten unsichtbar machen oder klein darstellen (zum Beispiel

Stichnoten).

Auch das Einfugen von Texten, dynamischen Symbolen, Schllisseln, Taktwechsel u.v.m. erfolgt
Uber den Bearbeitenbereich. Setzen Sie den Cursor an die gewilinschte Stelle und wahlen Sie aus
dem Bearbeitenbereich den passenden Befehl. Probieren Sie es aus, Sie werden schnell feststel-
len, wie einfach und schnell alle Funktionen verwendet werden kénnen.

Weitere, nicht Uber das Bearbeitenbereich direkt sichtbare Optionen kdnnen Sie Uber , Uber
das Kontextmenu (rechte Maustaste), das Menu in der Kopfzeile des Programms und natirlich
Uber Tastenkombinationen erreichen.



Schritt 6
Tt Bassschlussel,
Stimmen einfugen,

Farbinformation

capella

OFT

Uber Bearbeiten (rechts) kdnnen Sie unter Einfiigen einen anderen Schliissel festlegen. Klicken
Sie daflir einfach auf die Notenschlissel und wahlen Sie den Bassschliissel (oder auch einen
anderen Schlissel) aus.

Notieren Sie nun die Beispiele der vorherigen Seite im Bassschllssel.
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Auch im Bassschlissel muss die Oktavlage berlcksichtigt werden. |
Sie stellen sie hier ein: slz=v|v s [§lo- 0
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Stimme einfligen: Wenn Sie eine zweistimmige Notenzeile notieren méchten, geben Sie zuerst
eine Stimme ein, in unserem Beispiel die Oberstimme:
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Im Menu Einfligen - Stimme wahlen Sie als Lage I stimme(n) cinfagen X
flr die zweite Stimme ,,Stimme darunter einfligen"
Und bestatlgen den Dlalog. ¢ Hauptstimme Stimme dariber einfiigen
capella hat jetzt den Platz fur eine zweite Stimme Stimme darunter einfigen

vorbereitet. Wenn Sie mit dem Cursor Uber die
Notenzeilen fahren, wird Ihnen die Stimme ange-
zeigt.

Halsrichtung
() J nachoben
@ ¢ Je nach Lage

Jetzt geben Sie die Noten der Unterstimme ein. o
nach unten

Die Halse werden von capella angepasst. Auch flr

die Unterstimme mussen Sie nach der ersten Note 1. Stimme
einen festen Taktstrich einfligen. 80 Ao rrm—— e
f —h |
co - - & B
o T = |

Sie konnen zwischen beiden Stimmen wechseln.

Wir empfehlen Ihnen, Uber das Menu Ansicht den Arbeitsmodus ( EI in der Symbolleiste
oben rechts) einzuschalten. In dieser Ansicht ist die jeweils aktive Stimme schwarz, die andere
Stimme grau. Das erleichtert Orientierung und Eingabe.

Auch bei der weiteren Arbeit mit capella werden Sie feststellen, dass der Arbeitsmodus wertvolle
Zusatzinformationen gibt und schnell Eingabefehler in der Partitur aufzeigen kann. Die Triolen zu
Beginn von Schuberts Lindenbaum werden beispielsweise blau dargestellt.

Arbeiten Sie moglichst immer mit eingeschaltetem Arbeitsmodus.



Schritt 7
Mustersystem,
Notenzeilen einfugen

Im Mustersystem kodnnen Sie alle Grundeinstellungen fir Ihre Partitur vornehmen:

Anzahl der Notenzeilen, Schlissel, Takt, GréBe der Notenlinien, Instrumentenbezeichnungen,
Klange, Abstande zwischen den Zeilen und vieles mehr.

Das Mustersystem rufen Sie Uber Meni - Ansicht auf. Klicken Sie auf die Pfeile an seinem rech-
ten Rand, damit es sich ganz 6ffnet.

ozary __cepellz Das ganze Mustersystem ist jetzt
|| Datei Eearbe'n.)en Ansicht Einflgen Format Extras  Plugins Zeichmen Fenster  Hilfe elne grOBe’ UberS|Cht|IChe Tabe”e. In
jeder Spalte und jeder Zeile haben
Sie direkt Zugriff auf die entspre-
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Flgen Sie zwei weitere Notenzeilen unterhalb der vorgegebenen ein: .
Legen Sie nun die Stimmbezeichnung flr alle Instrumente und den Klang fest. Schreiben Sie
direkt in die betreffende Zeile (immer unterhalb des passenden Symbols in der Kopfzeile). Fir
die dritte Notenzeile missen Sie noch den richtigen Schlissel (rechter Mausklick auf Schlissel)
wahlen. Auch die eckige Klammer kénnen Sie direkt ziehen.

Noch werden die Stimmen nicht in der Partitur angezeigt. Klicken Sie in der Kopfzeile des Mus-

tersystems auf »f , entscheiden sich flr ,alle Notenzeilen wahlen™ und bestatigen den Dialog.
Die Mustersystemzeilen werden nun in Ihre Partitur Ubernommen, und Sie kénnen mit der Ein-

gabe beginnen. Bitte probieren Sie auch die anderen Optionen des Mustersystems aus, veran-

dern Sie Notenzeilenabstéande, Abstéande zwischen den Systemen, GréBe der Notenlinien, wahlen
Sie andere Klange aus usw.

Wir empfehlen Ihnen, alle grundsatzlichen Einstellungen flr Ihre Partitur stets im Mustersystem
festzulegen. Nattrlich kénnen Sie jederzeit die Einstellungen im Mustersystem andern.



Schritt 8
Liedtext

Mit capella kdnnen Sie den Liedtext direkt unter den Noten eingeben.
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Geben Sie zuerst die Noten ein.

. - . L e . . . Grafikobjekt
Die Fermate finden Sie unter EinflUgen im Bearbeitenbereich:

Moten

Fur die Liedtexteingabe wahlen Sie im Bearbeitenbereich L (oder Kopfe =
Pausen N

. . B .

dricken Sie trgl + Ll (mac: cmd + L)). Der Cursor steht jetzt - | Schlassel, Segnos

unter den Noten im Liedtextmodus. Sie geben den Text direkt ein. - | Vorzeichen N .

Wenn eine Silbe mehr Platz bendtigt als die Note einnimmt, passt Vortrag 1

capella automatisch die Noten dem Platzbedarf des Liedtextes an. 1 |Vortrag 2

Mit dem Bindestrich und der Leertaste setzen Sie den Cursor unter
den nachsten Ton.

Schriftart, Abstande zu den Noten oder anderen Strophen legen Sie lUber ,Liedtext" im Bearbei-
tenbereich fest. Es 6ffnet sich, sobald Sie den Liedtext eingeben.
—— - Wenn Sie mehrere Strophen unter die Noten setzen moch-
ten, werden Sie den Abstand zwischen den Notenzeilen

Schriftart " .. . ..
S vergroBern missen. Das kdnnen Sie im Mustersystem tun.

QO fiir Strophen unterschiedlich

Times New Roman, 12 pt ¥ andere...
e Fir Korrekturen, Feineinstellungen und umfangreichere
Liedtextbearbeitungen 6ffnen Sie den Liedtext-Editor:
1. Strophe von der 10 |&
Mitte der Motenzeile; o e e s e e R
(B [m}fn] R a& M ®N e
Sl DA
bbb x @ o v J v -
Information - b4 e ool AL~ i

=

(o]

Schriftart
Aufbau fur Strophen unterschiedlich
Strophennummer # ] < Fsibe [-[_1> 1/ Times New Reman, 12 pt - andere..

Aveverum_(Mozsrt) % OTseletted.copx® % Partitur 1% %

Abstande

1. Strophe van der

zeichen BEdEl.ltung Mitte der Notenzeile: o
. Ziwischen den Strophen:
# Trennt die Strophennummer vom Text ab. 23
- e - - Infi i el
Wird dGblicherweise nur an der ersten Silbe b
einer Zeile benutzt. J—r, - P — = Aufbau
B = 2 : z - - L ¢ Strophennummer # < Silbe - _ > /
< Silbe linksbindig mit der Note ausrichten O Ta-ler o Ho-ben, o [iche pine Wald
. - - . Zeichen Bedeutung
= Bindestrich zwischen den Moten. Nicht #  Trennt die Strophennummer vom Text ob.
w Wird ablicherweise nur an der ersten Silbe
zusammen mit i ¢ 3 M einer Zeile benutzt.
_ Haltelinie zur nachsten Note zichen. Nicht e
e - Bindestrich zwischen den Noten. Nicht
zusammen mit - @ Testzeilen O Strophen Zsile [Unbenannt] * | Stimme |1 3| Strophe [alle R L
. . . - Haltelinie zur nachsten Note ziehen. Nicht
> Platzbedarf bei Notenausrichtung nicht O/Ta-/ler{fo/HE-fhen.fo/schd-/ner/gri-/ner/Wald/ Import zussmmen mit "

i T T T T ¥ Export > Platzbedarf bei Notenausrichtung nicht
hEIUCkSIChtIgen" funhloniert nurin e berticksichtigen, funktioniert nur in
Kombination mit '<' Kombination mit '<'

/  Motentrenner (nur im Liedtext-Editor)
! Motentrenner (nur im Liedtext-Editor) o \ DerBackslash macht aus dem nachfolgenden
Sonderzeichen ein Zeichen ohne spezielle
\ Der Backslash macht aus dem nachfolgenden ]
Senderzeichen ein Zeichen ohne spezielle T
Bedeutung.

004 /0:08 @F ~ pzl A



” Schritt 9
WA RE Partiturassistent,
transponierende Instrumente

cape

SOFT

Der Partiturassistent bietet Ihnen eine sehr komfortable Mdglichkeit, Vorlagen flr Partituren
mit Uberschriften einzurichten. Er nimmt Ihnen wesentliche Layoutarbeit ab.

Bitte wahlen Sie Datei - Neu - Partiturassistent ( * in der Symbolleiste). Tragen Sie in die fol-
genden Dialogfenster Titel, Komponist, Besetzung, Tonart und Takt nach Ihren Vorstellungen
ein. capella erzeugt nun automatisch eine Ausgangspartitur nach Ihren Angaben. Probieren Sie
es aus!

Die Einstellungen im Partiturassistenten kénnen Sie jederzeit korrigieren und nach Wunsch uber
das Mustersystem abandern.

Wenn Sie fur transponierende Instrumente schreiben, haben Sie die Mdéglichkeit, gleich im Parti-
turassistenten anzugeben, um welches Instrument es sich handelt.

Wenn Sie nachtraglich eine ganze Partitur oder einzelne Stimmen flr transponierende Instru-
mente einrichten mdchten, geht das leicht Uber das Mustersystem.

G- X 3 0 © o o :J J J\ f ]

I Bez Abk { [ Schl = | Beschreibbung @ x Gerdt Klang Vol Pan Ch 1’,1, =]
Abstand wor dem ersten System

Erlebach_Gavotte.capx
-’
1 Stimme 1. Stimme @ 6= OhneAngsbe Trompete 127 0 auto 1'.],0 =2 1

T 0 inA grSexde A
2. Simme E 2. Stimme @} 6z OhneAngabe Trompete 127 0 auto Tl 8 inAs kl Sexte
T 7 inG Quinte
* & inFis Tritonus
) E T 5 inF Quarte
3. Simme 3.5timme d» 6= OhneAngabe Posaune 127 0  auto 4 4 inE gr. Terz
3 11 3 inEs K.Tem 36
+ 2 inD gr.Sekunde e
4 Simme 4. Stimme @ 6x OhnefAngabe Posaune 127 0 auto Tl 1 inCis kl. Sekunde
B= -l -
41 inH k. Sekunde =
Abstand zwischen Systemen *‘ tlﬂ 2. ill'l .B qr. Sekunde -
3 inA K.Tez 8
B} 4 inAs gr.Ter
. 5 inG Quarte g
Offnen Sie zunachst das Mustersystem ganz (Klicken auf :i 2 !"E'S g't_m;us £
oo o o o L in uinte
den rechten Rand). Wahlen Sie durch Doppelklick den Dialog £, 8 inE k. Sexde
fUr die Transposition. N9 inEs gr.Sexte
. . . . .. . L 10 inD kI Sentime 0
In unserem Beispiel soll eine C-Trompeten-Stimme fur eine , , ’
. . . . (O)|optisch gleich lassen
B-Trompete notiert werden. Sie wahlen ,in B groBe Sekun- Bestehende Noten I _ _ N
= . = - . . @ ®|klingend gleich lassen =5
de", entscheiden sich fur ,klingend gleich lassen™ (denn das _
klangliche Ergebnis soll ja gleich bleiben) und bestéatigen Filie 5
jetzt mit OK. I

Probieren Sie es aus!
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Schritt 10
Text,
Transponieren

Neben Liedtexten und Stimmbezeichnungen schreiben Sie Texte flir Satzbezeichnungen, Titel,
Spielanweisungen, Komponistenangaben u.v.m. Texte werden verankert, entweder an Noten,

Pausen oder Seiten.
Setzen Sie im letzten Beispiel den Cursor vor die erste Note b (damit wird der Text an dieser

Note verankert), wahlen Sie T (Bearbeitenbereich) und geben Sie den Text in der gewiinsch-
ten Schrift und GroBe ein.
Wenn Sie die Textobjekte anklicken, lassen sie sich verschieben, und lGber den Bearbeitenbe-
reich haben Sie weitere Bearbeitungsmadglichkeiten.

Mit viel Gefiihl

Ln |

)

SRR

| =
\ =

- | 11 3

| Lf

[

O

5
Td- ler weit, 0  HO - hen,

i
|
&
o

| F
schéner grii-ner Wald

Es gibt viele Griinde, eine ganze Partitur oder auch nur einzelne Stimmen zu transponieren.
Bitte laden Sie zum Ausprobieren das vierstimmige ,Kommt Ihr G'spielen® von Melchior Franck
aus der Partitursammlung unserer Internetseite herunter. Sie finden das Stlck unter

www.capella-software.com: Download/partitursammlungen/unsere-partitursammlung/gemisch-
ter-chor-a-cappella/.

Sie kénnen die gesamte Partitur oder einzelne Stimmen, Systeme, Zeilen transponieren. Markie-
ren Sie die zu transponierende Stelle, entweder mit der Maus oder uUber das Hauptmeni Bear-
beiten - Markieren (in der Kopfzeile des Programms). Uber den Bearbeitenbereich 6ffnen Sie den

1.
Dialog: Markierung - -

Transponieren Sie den Franck-Satz von D-Dur nach F-Dur.

L

Melchior Franck Sie mussen zuerst die Art der

Transposition festlegen. In den

ﬁ' = —— T - . | meisten Fallen wird das die
v I T - ,Transposition mit Tonartwech-
1. Kommt, ihr G Ei sel™ sein).
g EE:‘ il.l'g C] I@ Transponieren mit Tonartwechsel I :ﬁ Den Umfang der TranSpOSiti'
./ E— | (O Transpenieren chne Tonartwechsel intervallgetreu on geben Sie entweder Uber
% —F 4 (" Distonisch versehichen E das Intervall (kleine Terz, drei
o Halbtonschritte) oder durch
L Kommi e G Bereich: Markierung @ pei Einfligen der Zieltonart an.
2. [y i Fas . . P
5. Auf  ihe | en Wenn Sie die Vorschau aktivie-
#n\ " - ,F Halbtonschritte: | ™. 3 (kleine Terz) = E ren, .k('jnnen S|e g|e|ch Sehen,
o : o ~|| A ob die Transposition wunsch-
. 5 2 - . .
J . geman erfolgt ist, bevor Sie
1 K t i G i - .
2y ot e @ Fas mit OK bestatigen.
et thes E Vorschau| | OK | | Abbrechen Hilfe E
L) DR | m— e - Lt ot —F [ ot ot o |
7 bk 1 _— —
< ' ' ' '
. Kommt ihr G'spie - len wir walln uns kih - len bei
R. Hort ihr  G'sel - lem, die Hiind - lein bel - len, was
B. Auf ihr Brii - der, singt hoch und  mie - der, den|




capella Schritt 11
Seitenzahlen, Taktzahlen,

Randausgleich

Seitenzahlen helfen bei der Orientierung vor allem in langeren Stlcken. Seitenzahlen geben
Sie als Text ein, der an der Seite verankert wird. Setzen Sie den Cursor vor das graue Quadrat

am linken oberen Seitenrand und wahlen Sie Einfachtext I : S
[ Times New Roman ~
Nach Eingabe der Raute (Platzhalter) el =
. . == = ¢ o o v
legen Sie fest, auf welchen Seiten ,
eine Seitenzahl erscheinen soll.
capella versieht die Seiten automa-
tisch mit den richtigen Zahlen.
Adagio T
Form: kein Rahmen e
rﬁ ﬂ“ - }i!a:huz: EZf
O s UL Al W Abstand: | 16 5
Seiten 2
Zeige Objekt auf folgenden Seiten:
[ o] 1
Ungerade
L - . .. . . @ [357. e
Auch Uberschriften sollten Sie grundsatzlich an der Seite verankern. i wz "
Sie behalten so auch bei spateren Anderungen des Layouts ihre Posi- P
tion. Wenn Sie die Partitur Uber den Partiturassistenten anlegen, wird oY —— g
Q' Hinter den Noten

die Uberschrift ohnehin direkt an der Seite verankert.

Bearbeiten

6 oo |B|L -

Taktzahlen dienen ebenfalls der besseren Orientie-
rung. Taktzahlen legen Sie Uber den Bearbeitenbereich
fest.

Den Zeilenumbruch geben Sie in capella mit der Enter-Taste ein. So kénnen sehr unregelmaBig
geflllte Zeilen entstehen. Um ein rechts- und linksbliindiges Notenbild zu erhalten, markieren

@ = Randausgleich
Sie den zu bearbeitenden Block und wahlen ke i . Wenn Sie gleich zu Beginn Ihrer

Arbeit den Randausgleich wahlen, richtet capella von Anfang an die Zeilen bindig aus. Probieren
Sie es mit dem Franck-Satz aus!

ohne Randausgleich mit Randausgleich

[ t—
e —— S — e B e




capella Schritt 12
Akkorde, Musiksymbole,

Haltebogen, Balken

Offnen Sie bitte eine leere Partitur. Zum Notieren von Akkorden wechseln Sie in den Akkordmo-
dus Uber das Icon in der Noteneingabeleiste * . Bitte geben Sie folgende Akkordfolge ein:

Sie geben zuerst alle Tone des ersten Akkords ein (beachten Sie

f) | | I | die verschiedenen Oktavlagen) und gehen dann mit der Taste _’l
Ml_g:ﬁ: weiter, um den nachsten Akkord einzugeben. Wenn Sie einen ein-
v zelnen Akkordton léschen moéchten, geben Sie ihn einfach erneut

ein, dann wird er entfernt.

Bitte beachten Sie: Auch wenn diese Akkorde dreistimmig klingen, so handelt es sich hier im
Hinblick auf den Notensatz um eine Stimme.

Vielleicht ist der Chorsatz von Melchior Franck noch geoéffnet. Versehen Sie ihn mit dynamischen
Zeichen, Fermaten und anderen Spielanweisungen. capella setzt die Zeichen nach den Regeln
des Notensatzes.

Musiksymbole (Dynamik, Vortrag, Triller etc.) finden Sie im Bearbeitenbereich unter Einfligen.
Natlrlich kénnen Sie die gesetzten Zeichen (Grafiken) anklicken, verschieben oder liber das Kon-
textmeni bearbeiten.

0 na Nach Anklicken des Zeichens zeigt der rote Punkt die Verankerung an. Achten
‘jEB'E 3 F Sie darauf, dass ein Symbol auch wirklich an der Note verankert ist, zu der es

J Entf
) gehodrt. Markierte Musiksymbole kdnnen Sie wie alle Grafikobjekte mit l 16-

schen.

capella unterscheidet zwischen Bindebdgen und Haltebdgen. Sie sehen nahezu gleich aus. Der
Bindebogen fordert eine gebundene Spielweise, wahrend der Haltebogen das Liegenbleiben des
gleichen Tones anzeigt.

Halteb6gen mit nachfolgender Note erzeugen Sie mit l und geben evtl. zuvor einen anderen
Notenwert ein. Haltebdgen sind fest mit den Noten verbunden und kénnen durch Léschen einer
der Noten entfernt werden.

n
- | | | |
L S—— =

!.] _ S —

Noten mit Balken kénnen Sie in verschieden groBen Einheiten gruppieren. Grundlegende Ein-
stellungen legen Sie unter Systeme fest (Uber den Bearbeitenbereich oder Menli Format - Syste-
me - Allgemein fest).

L - Nach Platzierung des Cursors an

! | Pe——— der gewlinschten Stelle oder Mar-
e '_F—‘—ﬁ:.: . ..

R — Sie ber den Bearbeltenbereich

eine Teilung oder Gruppierung

N, . festlegen.

— R =

TTTEE O




la Schritt 13
. Schlusselwechsel,
Tonartwechsel, Taktwechsel

Manchmal ist es erforderlich, einen anderen Schlissel als den vorgegebenen zu setzen. Wenn
Sie beispielsweise den Satz von Franck von einem Streichquartett spielen lassen méchten, sollte
die Tenorstimme flr die Viola im Altschlissel stehen. Die Anderung kénnen Sie im Mustersys-

tem, dem Grundaerist der Partitur, vornehmen.
Offnen Sie das Mustersystem ganz und markieren

Sopran Sie die Tenorstimme. Klicken Sie mit der rechten Sopran
Maustaste auf den Schlissel, um ihn gleich &n- Mohoed
dern zu kénnen.
Tenor T
viola Schnellwahl
ik B Alt
é % B B = Violine 2
o \i Vorschau Details
c |gv
Tenor . Tenor
Abstand zwischen Systerms E =, Viola
Av
Altschliszsel (Bratsche)
o[ wie
- Bass
Violoncello
Die Bezeichnungen kdnnen Sie Uberschreiben (Te-
nor und Viola), das ist auch in zwei Zeilen (Strg + 1.
Enter/ mac: cmd + Enter) mdglich. Die Eingabe %
muss mit ,enter" bestatigt werden.
Auch innerhalb einer Partitur kénnen Sie einen Schliisselwechsel Einfligen -
einfligen. Geben Sie an der gewlinschten Stelle Gber den Bearbei- Schiiissel, Tonart, Takt o
tenbereich den neuen Schllssel ein. Wvife~ [k~
i Schnellwahl

fezzz==

120 - -

- ot T . __Pe

ﬁgﬁh_ I I ri I ._IF I E,} I Vorschau Details

N 2 ==

\ 4.
c: -

Violinschlissel

[1 In allen Zeilen des Systems Einsetzen

Taktwechsel und Tonartwechsel sind an gleicher Stelle einzugeben.



Schritt 14
Grundeinstellungen

Damit capella weiBB, wie bestimmte Eingabebefehle auszufihren sind, gibt es im Menu Extras
unter ,Einstellungen™ (mac: Menu capella unter ,Einstellungen) die Mdglichkeit, bestimmte
Grundeinstellungen festzulegen. Der Dialog ,Einstellungen® ist die Schaltzentrale fir Grundein-
stellungen innerhalb von capella.

GE Einstellungen

Allgemein
Bearbeiten / Speichem
Experte
Noteneingabe
Computer-Tastatur
Maus (Partitur)
Klaviatur (Maus/MIDI)
Fiillpausen
Transponieren
Ansicht
Farben
Sound
Varspiel
Mithéren
Metronom
Benutzerdaten
Autorenangaben
Musicalion

Stil der Musiksymbole (Voreinstellung)

capella-Standard ~ | €)

Sicherungskopien
Beim Speichem alte Version in *.bak umbenennen

Automatische Sicherungskopie alle Minuten €

Integriertes Zeichenprogramm

Schrittweite fur Verschieben von = =
Objekten mit den Cursortasten: R

[] Positionsanzeige mit Plugin

Abbrechen Hilfe

Durchsuchen...

E Einstellungen

Allgemein
Bearbeiten / Speichem
Experte
Noteneingabe
Computer-Tastatur
Maus (Partitur)
Klaviatur (Maus/MIDI)
Fiillpausen
Transponieren
Ansicht
Farben
Sound
Vorspiel
Mitharen
Metronom
Benutzerdaten
Autorenangaben
Musicalion

MIDI-Keyboard
Gerit: [Standardgerat] -

Transpenierung: | Notierte Tonhohe - 9

Alterationen
Alktuelle Tonart: D-Dur (h-Moll)

L

Dur-Standard | Moll-Standard

Abbrechen Hilfe

Wenn sich capella nicht so verhalt, wie Sie es erwarten, ist es sehr wahrscheinlich, dass die
Grundeinstellungen unter ,Einstellungen™ Ihren Winschen angepasst werden mussen. Bit-
te schauen Sie sich die vielféltigen Mdglichkeiten unter Allgemein, Noteneingabe, Ansicht und

Sound an.

Liebe Anwenderin, lieber Anwender,

Sie haben nun capella in seinen Grundfunktionen kennengelernt.
Sie werden bei Ihrer Arbeit mit capella schnell feststellen, dass capella unendlich viel
mehr Mdglichkeiten bietet, als hier vorgestellt werden konnten.

Erste Hilfe bei gezielten Fragen und Wiinschen bietet das Stichwort-Verzeichnis, das

Sie in der Hilfedatei des Programms finden.

Bei kniffligen Anwendungen finden Sie auf unserer Internetseite unter ,Rat & Hilfe"
Unterstltzung.

capella-software wunscht Ihnen viel Freude und Erfolg bei der Arbeit mit Ihrem neuen

Programm!



